A Paint program hasznalata
Inditas

% A Microsoft Paint programot a Start menii programjai kozott, a Kellékek csoportban

talaljuk. A program inditasakor megjelend munkateriilet f6bb részei: a o e
mentisorban taldlhatok a program altal nytjtott funkcidk elérését szolgald Z1r
mentik. 7lQ
Az eszkdztéar a rajzolast, képszerkesztést, szovegbevitelt segitd eszkozok ikonjait ]
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tartalmazza. A munkalapra tudunk rajzolni; ennek mérete képenként valtozhat. A <2
palettan valaszthatjuk ki a rajzolt objektumok (kor) vonal- és kitolto szineit. oz
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A statuszsor a kivalasztott rajzeszkdzokrol, az egyes miiveletekrdl ad informacidkat.

Szinek

A pixelgrafikus rajzoloprogramokban a rajzolas a kitoltd és korvonalszinek kivalasztasaval
kezdddik. Ez fontos miivelet, mert a Paint az utdlagos atszinezésre csak nehézkes eszkdzokkel
rendelkezik.

Kitolto szin kivalasztasa

A kit6lto szint a legegyszeriibben a palettarol valaszthatjuk ki. Az egér egyszeri kattintasaval
jeloljiik ki a hasznalni kivant szint. A paletta melletti mintamez6 egyszerre mutatja a kitolto és
korvonal- (vagy hattér-) szint.

Hattérszin kivalasztasa
A hattérszin kivalasztasa szintén a palettan, az egér jobb gombjéaval vald kattintassal torténik.

Egyéni szinek definialasa

Eléfordulhat, hogy a paletta alapszinei nem megfeleldek. A szinek szerkesztéséhez
kattintsunk kétszer a megfeleld alapszinre, vagy a Beéllitasok meniiben adjuk ki a Szinek
szerkesztése parancsot. Kattintsunk az Egyéni szinek definidldsa gombra, majd gépeljiik be a
megfeleld értékeket a Vords, Zold és Kék, illetve az Arnyalat, Telitettség és Fényesség
mezOkbe. Kattintsunk a Hozzavétele az egyéni szinekhez gombra. Ha az 0j szint nem
Osszetevoivel adjuk meg, lehetdségiink van a megjelend ablak jobb oldalén egyszerii
kattintassal a megfeleld arnyalatot kivalasztani.
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szinek szerkesztése
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Tippek:

Az egyéni szinek mentéséhez a Bedllitdsok meniiben adjuk ki a Szinek mentése parancsot. A
mentett szinek hasznalatahoz kattintsunk a Szinek betdltése parancsra.

Ez a parbeszédablak nem a Paint programhoz, hanem az operacids rendszerhez tartozik, mar
talalkoztunk vele a Windows képernydbeallitasok ismertetésekor, ahol a munkaasztal szinét
ugyanigy definidlhattuk.

Ha egy szint mar hasznaltunk, a Szemcseppentd eszkozzel éll’ljra felhasznalhatjuk:
egyszeres kattintdssal a vonal szinét, jobb egérkattintassal a hattérszint allithatjuk at olyanra,
amilyen szinil a szemcseppentdvel kijeldlt képpont.

Rajzolas

A rajzoléasi miivelet, kovetkezo 1épése a rajzoldeszkoz kivalasztasa. A Paint altal nyujtott
szolgaltatasok: vonal, szabadkézi rajz, gorbe, téglalap, sokszog, ellipszis, lekerekitett sarku
téglalap rajzolésa, és festékszords. Az esetleg hibasan rajzolt elemeket a radirral tordlhetjiik.

Egyenes vonal rajzolasa

Az eszkdztaron kattintsunk az Egyenes vonal rajzoldsa ikonra. ll

A vonalvastagsag kivalasztasahoz kattintsunk az eszkoztar aljan megjelend valasztékbol a
megfeleldre.

A vonal szinének kivalasztasahoz kattintsunk a palettan a megfeleld szinre (a szineket |y
a rajzolas eldtt is megadhatjuk). A vonalat ezutan az egérmutatd elhtizasaval —_—
rajzolhatjuk meg. —
Tippek: —
A vonal rajzolasakor az egér bal oldali gombjat lenyomva az el6tér, a jobb oldali

gombjat lenyomva a hattér szinével rajzolhatunk.

Vizszintes és fliggdleges vonalak, vagy 45 fokos atlok rajzolasahoz az egér elhtizésa alatt
nyomjuk le, és tartsuk lenyomva a SHIFT billentytit.

Szabadkézi rajz

A szerszamkészletben kattintsunk a ilSzabadkézi rajzolas ikonra.
Ha vonalvastagsagot, ecsetformat is meg szeretnénk adni, kattintsunk a Szabadkézi festés

ikonra.@

Vilasszuk ki a megfeleld szint a palettabol, majd a vonal rajzoladsdhoz az egérmutatot az
egérgomb nyomva tartdsa mellett huzzuk a megfeleld iranyba. Mivel szabad kézzel zart
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alakzatot nem tudunk késziteni, a hattérszinnek itt nincs jelentdsége.

Tipp:

Ha a modositést vissza akarjuk vonni, akkor a Szerkesztés meniiben kattintsunk a
Visszavonas parancsra. Mindig a hdrom legutols6 valtoztatas hatasa sziintetheté meg.

Gorbék rajzolasa

4

Az eszkoztaron kattintsunk a Gorbe rajzolésa ikonra._l
A vonalvastagsag kivalasztdsdhoz kattintsunk az eszkdztdron megjelend valasztékbol a
megfelelére, majd a vonal szinének kivalasztasahoz kattintsunk a megfeleld szinre. Az
egérmutato elhtizasaval rajzoljunk egy egyenes vonalat, majd kattintsunk arra az oldalra, ahol
a gorbe ivét el akarjuk helyezni, majd az egérmutat6 elhtizasaval alakitsuk ki a megfeleld ivet.
A gorbéknek legalabb egy ivvel rendelkezniiik kell, azonban az ivek szama nem lehet tobb
kettonél. A masodik iv megrajzolasahoz az eldbbi 1€pést kell megismételni. A gorbék ivét (a
vektorgrafikus rajzoloprogramoktdl eltérden) itt nem tudjuk utdlag megvaltoztatni.

Tippek:

A gorbe rajzolasakor az egér bal oldali gombjat lenyomva az eldtér, a jobb oldali gombjat
lenyomva a hattér szinével rajzolhatunk.

Ha a médositast vissza akarjuk vonni, akkor a Szerkesztés meniiben kattintsunk a
Visszavonas parancsra. Mindig a harom legutols6 valtoztatas hatésa sziintethetd meg.

Ellipszis és kor rajzolasa

Az eszkoztaron kattintsunk az Ellipszis rajzolasa ikonra.il

A vonal szinének kivélasztdsdhoz a palettdban kattintsunk a megfeleld szinre. Ha az alakzat
belsejét is ki akarjuk szinezni, akkor az egér jobb oldali gombjaval kattintsunk a megfeleld

szinre, majd valasszunk egyet az eszkdztar aljan lathato kitoltési valtozatok koziil.
Az ellipszis megrajzolasahoz a befoglal6 téglalap szemben levo csucsait kell

megadnunk. Az egérgomb lenyomasaval adjuk meg az egyik pontot, majd atlosan —
htzzuk el az egérmutatot, és a megfeleld ponton engedjiik fel. [
Tipp:

Ha kort akarunk késziteni, akkor az egérmutato huzasa alatt nyomjuk le, és tartsuk lenyomva
a SHIFT billentytit.

Téglalap és négyzet rajzolasa
Téglalap készitéséhez az eszkoztaron kattintsunk a Téglalap rajzolasa ikonra.g

Ha lekerekitett sarkl téglalapot vagy négyzetet akarunk késziteni, akkor az Elikonra kell
kattintanunk.

A vonal szinének kivélasztasahoz kattintsunk a palettdban a megfeleld szinre. Ha az alakzat
belsejét is ki akarjuk szinezni, akkor kattintsunk a megfeleld szinre az egér jobb oldali
gombjéaval, majd valasszunk egyet az eszkoztar aljan lathato kitoltési valtozatok koziil. A
téglalapot szemkozti sarkok megadéasaval rajzolhatjuk meg: az egyik sarok megadasahoz
kattintsunk a munkateriilet megfeleld pontjara, majd az egérgombot nyomva tartva a téglalap
megrajzolasahoz atlosan huizzuk el az egérmutatot a megfeleld irdnyba, majd engedjiik fel az
egérgombot.

Tipp:

Négyzet rajzolasdhoz a SHIFT billentyiit az egérmutatd huzasa alatt nyomjuk le, és tartsuk
lenyomva.


http://ecdlweb.hu/index.php?title=K%C3%A9p:Painticon-gorbe.gif
http://ecdlweb.hu/index.php?title=K%C3%A9p:Painticon-ell.gif
http://ecdlweb.hu/index.php?title=K%C3%A9p:Paintfill.gif
http://ecdlweb.hu/index.php?title=K%C3%A9p:Painticon-rect.gif
http://ecdlweb.hu/index.php?title=K%C3%A9p:Painticon-rect2.gif

Sokszog rajzolasa

Az eszkdztaron kattintsunk a Sokszog rajzoléasa ikonra.

A palettaban a megfeleld szinre kattintva valasszuk ki a sokszog korvonalanak szinét. Ha a
sokszOg belsejét is ki akarjuk szinezni, akkor az egér jobb oldali gombjéval kattintsunk a
megfeleld szinre, majd valasszunk egyet a szerszamkészlet aljan lathat6 kitoltési valtozatok
koziil.

A sokszOg megrajzolasdhoz hiizzuk az egérmutatdt a megfeleld iranyba, és a sarkoknal
kattintsunk. A sokszdgzard oldalanak megrajzoldsahoz duplan kell kattintanunk.

Tipp:

Ha csak 45 és 90 fokos szogeket akarunk rajzolni, akkor az egér hiizasa alatt nyomjuk le, és
tartsuk lenyomva a SHIFT billentyfit.

Kitoltés szinnel

Az eszkoztaron kattintsunk a Kanna ikonra ﬁl, majd a palettdban a kivalasztott szinre.
Ezutéan kattintsunk arra a teriiletre vagy objektumra, amelyet ki akarunk tolteni. Ha a
kitoltéshez az eldtér szinét szeretnénk haszndlni, az egér bal oldali gombjaval kell a teriiletre
kattintanunk. Lehetdséglink van a hattér szinének hasznalatdra is, ehhez az egér jobb oldali
gombjaval kell a megfelel? teriiletre kattintanunk.

Tipp:

Ha a kit6ltend6 alakzat nem zért, akkor a program a rajztertiilet tobbi részét is beszinezi. A
korvonal szakadasainak megkereséséhez kattintsunk a Nézet meniire, valasszuk a Nagyitas
parancsot, majd kattintsunk a Nagy méretre. Ha a rajzot ilyen mdédon felnagyitottuk, a rajzolo
eszkozokkel a szakadasokat (példaul egy vonallal) "befoltozhatjuk".

Festékszoras

Az eszkoztaron kattintsunk a Festékszord ikonra. ﬁl

A festékszoro segitségével ugy festhetiink, mintha egy festékszoro flakonjat tartanank a
keziinkben: a rajzoloprogram véletlenszeriien, vagy elére meghatdrozott minta szerint rajzolja
a képpontokat a rajzteriileten. Az egyszerre beszérando teriilet méretének
modositasdhoz kattintsunk az eszkdztar aljan lathaté méretek koziil a megfeleldre. A
festékszoras szinének kivalasztasdhoz kattintsunk a megfelel6 szinre. A
festékszorashoz az egérmutatot a megfeleld iranyba kell hiznunk.

Tipp:

Az egér bal oldali gombjat lenyomva az el6tér, a jobb oldalit lenyomva a hattér szinével
tudjuk a festéket szorni.

Torlés

Az eszkdztaron kattintsunk a Radir ikonra. El

Ha kisebb vagy nagyobb méretii radirt akarunk hasznalni, akkor az eszkoztar aljan valasszuk
ki a legmegfelelobb radiralakot. A kivalasztott hattérszin adja meg, hogy a radir milyen szint
hagy maga utan. A hattér szinének modositasahoz az egér jobb oldali gombjaval kattintsunk a
palettan a megfeleld szinre. Az egérmutaté elhtizasaval végezziik el a radirozast.

Tippek:

Ha a médositast vissza akarjuk vonni, akkor a Szerkesztés meniiben kattintsunk a
Visszavonas parancsra. Mindig a harom legutolso valtoztatas hatdsa sziintetheté meg.

Ha csak egyetlen szint akarunk megvaltoztatni ¢s semmi mast, akkor az el6tér szineként
valasszuk azt a szint, amelyiket meg akarunk valtoztatni, a hattér szineként pedig azt,
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amelyikre az adott szint valtoztatni akarjuk. Kattintsunk a radir ikonra, majd az egér jobb
oldali gombjat lenyomva az egér elhtizaséval valtoztassuk meg a szint.

Szoveg beillesztése

Az eszkoztaron kattintsunk a Szoveg beillesztése ikonra. il

Az egérmutato atlos elhtizasaval hozzuk 1étre a szovegkeretet, majd kattintsunk a szovegkeret
belsejébe, és gépeljiik be a szoveget. Sziikség esetén helyezziik at a szovegkeretet, vagy
modositsuk a méretét. Ha meg akarjuk valtoztatni a szoveg szinét, akkor kattintsunk a palettan
a megfeleld szinre.

Ha a szOveget szines hattéren akarjuk elhelyezni, akkor kattintsunk az eszkdztaron a Szoveg

szines hattérben @ikonra, majd az egér jobb gombjaval kattintsunk kivalasztott
hattérszinre.

Ekkor a szovegkeret a megadott szinii €s méretii téglalapban eltakarja a korabban mogotte
létrehozott rajzot. A szoveg tulajdonsagait modosithatjuk a széveg eszkoztaron.
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Ha végeztiink a szoveg beirdsaval, annak beszirasahoz kattintsunk a szovegkereten kiviilre.
Tippek:

Ha a médositast vissza akarjuk vonni, akkor a Szerkesztés meniiben kattintsunk a
Visszavonas parancsra. Mindig a harom legutolso valtoztatds hatdsa szilintetheté meg.
Szoveg beillesztése csak akkor lehetséges, ha a Szoveg eszkdz van kivalasztva. A Szoveg
eszkoz kivalasztott llapotaban rajzok nem illeszthetdk be.

Nagyitas

A késziilé kép nagyitasara két modszert haszndlhatunk. A Nézet meniiben mutassunk ra a
Nagyitas parancsra, majd kattintsunk a Normal méret, Nagy méret vagy az Egyéni bedllitas
mentipontok koziil a megfeleldre. Emellett megkonnyiti a munkat az eszkoztar Nagyito

ikonja. ﬂHasznélatéval kinagyithatunk egy téglalap alaku tertiletet, €s itt (a szovegbevitel
kivételével) tovabb dolgozhatunk. A nagyitd 0jboli hasznalataval, de ezittal a jobb
egérgombbal kattintva visszatérhetiink a normal nézethez.

A képméret megvaltoztatasa

Az Alakzat meniiben kattintsunk a Tulajdonsdgok parancsra. Az Egység mezOben a megfeleld
valasztogombra kattintva adjuk meg a szélességhez és a magassaghoz hasznalandé
mértékegységet (hiivelyk, cm, képpont). Gépeljiik be az Oszlop és a Sor mezdkbe a megfeleld
értékeket. A beallitott 0j értékek hatasara az aktualis kép mérete modosul. Ha kisebb értéket
adunk meg, mint amekkora a kép aktualis mérete, akkor a program a képet a jobb oldalon és
alul a megfelelé méretre levagja.
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Masolas, beillesztés, fajimiiveletek, nyomtatas

Teriilet Kijelolése

Négyszogletes teriilet kijeloléséhez kattintsunk a szerszamkészletben az = ikonra, majd

htuzzuk el az egeret 4tldsan a tertilet f616tt.

Szabalytalan alaku teriilet kijeloléséhez kattintsunk a szerszamkészletben az ﬁlikonra, majd
huzzuk el az egeret a tertilet koriil.
A kijelolést jelzé négyszog eltiintetéséhez kattintsunk a teriileten kiviilre.

Kép mentése, megnyitasa

A F4ajl meniiben adjuk ki a Megnyitas, ill. Mentés / Mentés masként parancsot, a megszokott
moédon.

Ha egy mar 1étez0 bitkép fajl tartalmat szeretnénk beilleszteni a rajzunkba, az eszkdztar
kijeldlés ikonjaival jeloljiik ki a célteriiletet, majd a Szerkesztés meniiben adjuk ki a F4jl
beillesztése parancsot. Gépeljiik be a beillesztendd bitkép fajl nevét, vagy keressiik meg a
szamitogépen, majd kattintsunk a Megnyitas gombra. Huzzuk a beillesztett képet a megfeleld
helyre, majd kattintsunk a képen kiviilre.

Nyomtatas
A F4jl mentiben adjuk ki a Nyomtatas parancsot.

Tippek:

Ha még a nyomtatas végrehajtasa elott meg akarjuk tekinteni az elkészitett rajz nyomtatasi
képét, akkor a Fajl meniiben adjuk ki a Nyomtatasi kép parancsot.

A margok vagy a tajolas modositasahoz a Fajl meniiben kattintsunk az Oldalbeallitas
parancsra.

Masolas, beillesztés

Az eszkdztaron a kijelolés ikonjaira kattintva, majd az egeret elhtizva jeldljiik ki a masolando
teriiletet. Ha a masolas soran atlatszo vagy atlatszatlan hatast akarunk kelteni, akkor
kattintsunk az eszkdztaron megjelend ikonok koziil értelemszeriien a megfeleld ikonra. A
Szerkesztés meniiben kattintsunk a Masolas, majd a Beillesztés parancsra. Ekkor a kijelolt
képrészlet masolata a bal fels6 sarokban megjelenik. Huzzuk &t a kijelolt részt a kép
megfeleld helyére. A kijeldlést jelzd négyszog eltlintetéséhez kattintsunk a teriileten kiviilre.

Tippek:

Ha az adott objektumbdl egynél tobb masolatot akarunk késziteni, akkor a CTRL gombot
lenyomva, és lenyomva, tartva hajtsuk végre az objektum 0j helyre illesztését. A miiveletet
sziikség esetén tobbszor is megismételhetjik.

Grafikus képelemek nem illeszthetdk be akkor, ha a szerszamkészletben a Szoveg eszkdz van
kivélasztva.

Természetesen itt is haszndlhatjuk a megszokott gyorsbillentyliket a masolas (CTRL+C),
kivagas (CTRLA+X), és a beillesztés (CTRL+V) miiveletének meggyorsitasara.

Kép atvitele mas programokba

A Vigolap fent leirt hasznalata nem korlatozodik a Paint programra: lehetdségiink van arra,
hogy a Paint grafikat masolva azt példaul egy Word dokumentumba (vagy barmely Office
alkalmazasba) beillessziik.
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Ha azt kivanjuk, hogy a céldokumentumba beillesztett kép az eredetivel egylitt valtozzék, a
csatolast alkalmazzuk: az IntézOben a Vagolapra masoljuk a képfajlt, majd a célprogramban
csatoljuk a Beillesztés menii Iranyitott beillesztés / Csatolds parancsaval. (Vannak olyan
programok, amelyek a csatolds miiveletét nem tdmogatjak. Amennyiben ez a miivelet nem
hajthat6 végre, akkor az Iranyitott beillesztés parancs a meniiben nem jelenik meg.)

Forras: http://ecdlweb.hu/index.php?title=A_Microsoft Paint”
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