1 A pascal program szerkezete
Telepitse be a szamitogépére a FreePascal Win32 alatt futo verziéjat. Ez a kdvetkezd weboldalrol tolthetd
le: www.freepascal.org.

1.1 A pascal program alapszerkezete
A Pascal programozasi nyelvben minden programnak a kdvetkez8 szerkezete van:

program program_neve;

var valtozok deklaralasa;

begin

parancsok, amit a program végrehajtson;
end.

Az els6 sorban a program kulcsszé utan megadjuk a programunk nevét. Ide barmilyen nevet valaszthatunk,
de a program neve nem tartalmazhat sz6kdzt és néhany specialis karaktert. A sor (parancs) végét
pontosvesszdvel (;) fejezzik be. Ezt az elsd sort nem kételezé megadnunk.

A masodik sorban a var kulcsszé (variables =valtozok) utan felsoroljuk, hogy a programunkban milyen
valtozokat fogunk hasznalni. Az egyszeri statikus valtozét ugy képzelhetjik el, mint valamilyen taroléhelyet a
benne mar valamilyen szdm és rakunk bele egy masikat, akkor az el6z6 szam elveszik, mindig csak az
utoljara belerakott érték marad benne.

A var parancsnal meg kell adnunk azt is, hogy az egyes valtozékban (taroléhelyekben) milyet tipusu adatot
fogunk tarolni - egész szamot (integer), szoveget (string), vagy mas tipust. A programunkban t6bb valtozét
is hasznalhatunk, pl. ketté valtozot szamok tarolasara és egy valtozét szoveg tarolasara. ltt is a sor végét
pontosvesszdvel fejezziik be. Amennyiben a programban nem hasznalunk valtozét (bar ez nagyon ritkan
fordul el®), ezt a sort is kihagyhatjuk.

A kdvetkezd sortdl kezd6dik maga a program — azok az egymas utan kdvetkezé utasitasok, melyeket a
szamitdégép végrehajt a program futtatasakor. Ezeket az utasitdsokat a begin és az end kulcsszavak (begin
= kezdete, end = vége) kdzé kell irnunk. Fontos, hogy minden parancs utan a sort pontosvesszdvel (;)
fejezzlk be. A programunk végét ponttal (.) zarjuk.

Lassunk most egy egyszer( példat:

program ElsoProgram;
begin
write('Hello!");
end.

Ez a program, csupan annyit csinal, hogy kiirja a képerny6ére a He1 10! mondatot. Ha programunkat
begépeltik az editorba (FreePascal-ba), mentsik el, majd a CTRL + F9 -el (vagy a fémenubdl run - run
paranccsal) forditsuk le és futtassuk. Ekkor a program kiirja a Hello! mondatot a képerny6re, majd rogton
visszatér az editorba (ezért nem latjuk a kiirt mondatot). A FreePascal egy masik szdéveges képernydvel
dolgozik a program futtatdsa alatt, mint amiben mi irjuk magat a programot (ezért most nem latjuk a kiirt
Hello! Uizenetet). Erre a képernydre az ALT + F5 billentylizetkombinaciéval valthatunk at. Vissza az editorba
az ALT + F5 ujabb megnyomasaval juthatunk.

Megjegyzés: Ha a FreePascal DOS alatt futé verziojat hasznaljuk, akkor a billentyiizetet a CTRL + ALT + F1
billentylizetkombinaciéval allithatjuk at angol nyelviire.

1.2 Kiiras a képernydre - write, writeln parancsok

Ha valamit ki szeretnénk irni a képernyére, azt amint az el6z6 példaban is lathattuk, a write és writeln
(write = ir, write line = sort ir) parancsokkal tehetjik meg.
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