2.1 Integer, string tipusu valtozék

Ha a programunk futtatasa alatt tarolni szeretnénk valamilyen adatokat egy bizonyos ideig, akkor valtozokra
lesz szukségunk. Miel6tt azonban barmilyen valtozét hasznalni szeretnénk, azt a program elején fel kell
sorolnunk (deklaralnunk kell) és meg kell hataroznunk, hogy minek a térolasara fogjuk hasznalni az adott
valtozot — egész szamnak vagy szévegnek. Ez szerint két adattipussal ismerkediink most meg.

Az integer tipusu valtozokban egész szamok tarolhatunk, tehat az ilyen tipusu valtozdéink értéke egész
szam lehet. Az ilyen valtoz6 —32768-t61 32767-ig vehet fel értékeket.

A string tipusu valtozo szoveg tarolasara alkalmas, tehat az ilyen tipusu valtozé értéke barmilyen széveg
lehet, melynek azonban a hossza nem lehet tdbb mint 255 karakter.

Feladat: Készitslink hasonlé programot a téglalap kerlletének és terliletének kiszamitasara.
Feltételezzlk, hogy itt is a téglalap oldalainak hossza egész szam.

Megoldas: A programban két értéket fogunk beolvasni: a téglalap a és b oldalanak a
hosszat, majd ezekbdl szamoljuk ki a kertiletet és a terilletet a matematikabdl jol ismert
képletek segitségével. Egy helyes megoldas a feladatra:

program Peldall;
var a,b:integer;

begin

writeln ('Kerem a teglalap mereteit.');
write('a = ");

readln(a);

write('b = ");

readln (b) ;

writeln ('A teglalap kerulete, ', 2%a+2*b) ;
writeln('A teglalap terulete, T = ',a*b);
end.
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