5.A FOR ciklus
5.1 A FOR ciklus

Gyakran eléfordul, hogy a programunkban valamit tébbszdr meg szeretnénk ismételni. llyenkor ciklusokat
hasznalunk. Ezeknek tobb fajtajuk van, most a for ciklussal fogunk foglalkozni, melynek a kévetkezd
szerkezete van:

for ciklusvaltozo := kifejezés1 to kifejezés2 do utasitas ;

A ciklusvaltozé felveszi el6szor a kifejezés1 értékét. Végrehajtjia az utasitas-t, majd a ciklusvaltozé névekszik
eggyel és ismét végrehajtja az utasitas-t. Ezutan ismét névekszik eggyel és végrehajtja az utasitas-t.
Mindezt addig ismétli, amig a ciklusvaltozé nem lesz egyenl6 a kifejezés2 értékével. Ekkor még utoljara
végrehajtja az utasitast.

Ha a kifejezés2 értéke kisebb, mint a kifejezés1 értéke, akkor az utasitast egyszer sem haijtja végre.
Ha a kifejezés1 értéke egyenl6 a kifejezés2 értékével, akkor az utasitast csak egyszer haijtja végre.

Példaként készitslink egy programot, amely 1-t61 10-ig kiirja az 6sszes egész szamot és mellé a szam
négyzetét is. Ehhez sziikséglnk lesz egy ciklusvaltozéra - jeldljik ezt most i-vel. Mivel ez a valtozd egész
szamértékeket fog felvenni, ezért ezt integer tipusu valtozénak deklaraljuk. Ennek a valtozénak az értéke
el6szor 1 lesz, majd 2, 3,... egészen 10-ig. Ezt a folytonos névekedést 1-t61 10-ig ciklus segitségével fogjuk
megoldani. A ciklusmagban mindig ki fogjuk iratni az i valtozé értékét és hozza a szam négyzetét is, tehat

az 1*1i értékét. Programunk igy nézni ki:

program negyzetes;

var i:integer;

begin

for i:=1 to 10 do writeln(i,' negyzete = ',i*i);
end.

Ez a program a kdvetkezét fogja kiirni a képernyére:

1 negyzete =1
2 negyzete = 4

3 negyzete = 9

4 negyzete = 16

5 negyzete = 25

6 negyzete = 36

7 negyzete = 49

8 negyzete = 64

9 negyzete = 81
10 negyzete = 100

A négyzetgyok kiszamitasara is létezik egy fuggvény, ez pedig az sqrt().

5.2 A szam ill. széveq kiirasa elére megadott hossziusagu helyre

A kiirdsnal medfigyelhettik, hogy a program az 1, 2, ... 9 szamokat egymas ald irta, de a 10 szamnal (mivel
ez kétjegyl), a szdveg tovabbi része egy hellyel arrébb tolédott. Szdveg kiirasanal van arra is lehetségink,
hogy egy bizonyos szbéveget, szamot elére megadott hosszusagu helyre irjunk ki. Tehat példaul az 1, 2, ... 9
szamokat is két helyre irjuk ki, még ha ezek csak egyet foglalnak is el. Ezt a writeln parancsban adhatjuk
meg a kiirandé szam moge irva a :2-t, ahol a 2 azt jelenti, hogy az elbtte levd szamot 2 helyre szeretnénk
kiirni. Programunk ez utan a modositas utan igy néz ki:

program negyzetes;

var i:integer;

begin

for i:=1 to 10 do writeln(i:2,' negyzete = ',sqr(i)):;
end.



Az egyjegyll szamokat is most mar két helyre irja ki a program. Mivel most a legnagyobb szam
haromjegy(, ezért itt minden szamot harom helyre iratunk ki:

program negyzetes;

var i:integer;

begin

for i:=1 to 10 do writeln(i:2,' negyzete = ',sqr(i):3);
end.

iA szamhoz hasonléan egy szdveges valtozénal vagy egy szévegnél is megadhatjuk, hogy azt milyen
hosszu helyre akarjuk kiiratni, példaul igy:

writeln ('Hova kerul ez?':20);

llyenkor a szam kiirasahoz hasonléan a széveg elé megfeleld szamu székdzt tesz ki a program. Néha
ugyelnink kell arra, hogy a széveges képernyd felbontasa 80 x 25, tehat egy sorban 80 karakter fér el. Ha
ennél tébbet irunk ki, akkor a maradékot (ami nem fér ki) mar a kévetkezé sor elejére fog keriini.

5.3 ABEGIN ... END; kulcsszavak hasznalata

for ciklusvaltozo := kifejezés1 to kifejezés2 do

begin

elsé parancs ;
masodik parancs ;
utolsé parancs ;
end ;

A begin..end; parancsot akkor hasznaljuk, ha a cikluson belul egy parancs helyett tébbet szeretnénk
osszekapcsolni.



