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Eddigi programjainkban egyedi valtozékkal dolgoztunk, mindegyik valtozénak kiilén neve volt. PI.
var a,b,c,i,n:integer;

Sok feladatot lehetetlen egyedi valtozokkal megoldanunk. Gondoljunk példaul egy névsor tarolasara,
melyben akar 100-200 név is lehet.

Ehhez szikségunk van olyan adattipusra, melyben tobb adatot tarolhatunk. Az eddig megismert tipusok
elemi tipusok voltak. Ezekbdl az elemi tipusokbdl adatszerkezeteket, 0sszetett tipusokat épithetlnk. llyen
Osszetett tipus a tomb is.

A tomb tipusanak megadasa:

var témb_neve : array [ indexhatarok ] of alaptipus ;

Az indexhatarok megadjak a témb méretét (hogy hany elemet tarolhatunk benne), az alaptipus pedig az
elemek tipusat (ez lehet pl. integer, string, char, boolean, byte, stb).

Példaul:
var a:array [1..7] of string;

afi] a[2] a[3] a[4] a[s] a[e] a[7]

Peter | Agnes | Ivan |Jozsef | Eva |Katalin| Timea

Ez létrehoz egy 7-elem(, stringekbdl all6 tdombdt. Ebben tarolhatunk példaul egy 7 elembél &ll6 névsort. A
tdmb egyes elemeit az elemek indexén keresztil érhetjik el ugy, hogy a témb neve utan szdgletes
zarodjelben megadjuk az elem indexét. A tdombink tehat a kdvetkezé elemekbdl all: a[1], a[2], ..., a[7].

A tomb beolvasasa torténhet egy egyszerii ciklussal:

for i:=1 to 7 do begin

write('Add meg a(z) ',i,'. nevet: ');
readlnCa[i]);

end;

Feladat: Készits egy olyan programot, amely 10 egész szamot beolvas egy tombbe, és Kiirja
azokat forditott sorrendben!
program szamtomb;
var szam : Array[1..10] of integer;
1 :integer;
begin
writeln('Add meg a tiz szdmot!");
fori:=1 to 10 do
begin
writeln('A ',i,'.szdm:");
readIn(szam([i]);
end;
writeln('A szamok az utolsotol az elsé szamig:');
for i:=10 downto 1 do
begin
writeln('A(z) ',i:2,'. szdm', szam[i]:3 );
end;
readln;
end.



