Programtervezés

1. Mondatszerii leiras Az algoritmusok megfogalmazasanak elsé ¢&s
legtermészetesebb modja a természetes emberi beszéd. Ennél a modszernél
a lépések (utasitdsok, eldirasok) megfogalmazéasara betiiket, szavakat,

mondatokat hasznalunk.
PI.

1. Elmentem moziba 2. Vettem pattogatott kukoricat 3. Ha maradt még
pénzem vettem iiditdt 5. Megnéztem a filmet 6. Hazamentem a mozibol

2. Folyamatabra: A tevékenységeknek sikidomokat feleltetiink meg.

A folyamatabra jelei

-

.

A tevékenységeknek
sikid omokat feleltetiink meg

Ellipszis: a folyamatabra indulasi és
befejezési pontja

Teglulap: elemi tevékenységek

Rombusz: elagazas, valasztas

Puaralelogranuna: input és output
tevékenységek

Nyilak: jelzik a haladas iranyat



3. Struktura diagram

Struktiara diagram jelei

A struktira diagram két fajta
sikidom ot feleltet meg a
tevékenységeknek amelyek
tovabbi sikidomokra bomlanak
Szét

Téglalup: demi tevékenységek

Ellipszis: iteracio, ismétleés, ciklus

Vonaluk: atevékenyseégeket a
hozzajuk tartozo
résztevékenységekkel kotik ossze

Két elem rendezése

-

« Két demet rendeziink
novekvo sorrendbe

+  Bekérjiik a két elemet
Megvizsgaljuk, hogy A nagyobb-¢
mint B

Ha nagyobb, akkor felcseréljiik a
két elemet egy segédviltozd
segitségével

Ha nem nagyobb, akkor nem kell
csinalni semmit az elemek mar
novekvd sorrendben vannak

+ Kiirjuk a két elemet




